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En résumen: parece gue en el desarvolloy mrrte e de la coniducs
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cogmitivas que le lleven a pensar gue puede &
s o son exclusives de los jugadores. Las personas sty prrohlemas de JUegt
g OOV, 1 haso en clevidos pon CTitajes, At
. Seria interesanie poder establecer UE
trab

war en el juegn. Peno csiod 588

mbae presentan Ses
que e50 51 menores que los jugacon

Lunto de corte, tanto pars identficar personas en ncsgo reatlizar wn
,




